KOMPETENCIJŲ UGDYMO UŽDUOČIŲ PAVYZDŽIAI

DAILĖ IR TECHNOLOGIJOS

Projektų metodo taikymas ugdant bendrąsias ir dalykines kompetencijas 
pradinėje mokykloje

Projektų metodas – darbo ir mokymo būdas, skatinantis mokinius sieti mokymąsi su tikrove ieškant sąsajų tarp daiktų ir reiškinių, pratinantis dirbti grupėje kartu su kitais, sprendžiant vieną visiems aktualią problemą.

Projektų metodo taikymas ugdymo procese – veiksminga, šiuolaikiška priemonė ugdant bendrąsias ir dalykines kompetencijas. Dirbant pagal projektų metodą, mokiniai veikia aktyviai, o mokytojas yra patarėjas, konsultantas. Mokiniai skatinami siūlyti idėjas projektui, kelti probleminius klausimus, į kuriuos  siekiama atsakyti aktyviai bendradarbiaujant. Taikant šį metodą, atsižvelgiama į skirtingus mokinių gebėjimus ir polinkius, taip pat į individualų mokymosi stilių. Stiprėja mokinių pasitikėjimas savimi, labiau skleidžiasi asmenybė. Mokiniai išmoksta ieškoti informacijos naudodamiesi įvairiais šaltiniais (enciklopedijomis, spauda, radiju, televizija, internetu ir kt.); aktyviau bendradarbiauja spręsdami iškylančias problemas, mokosi tolerancijos, empatijos, konstruktyvaus konfliktų sprendimo būdų.

Projektų metodas pagyvina mokymąsi ir padeda ugdytis savarankiškumą, iniciatyvumą, kūrybiškumą, atsakomybę už savo darbo rezultatus bei idėjas. Projektų metodo sėkmei užtikrinti svarbu tai, kad šis metodas būtų taikomas kaip pagrindinis. Sėkmingai dirbti projektų metodu gali mokytojas, siekiantis mokinius ugdyti aktyviai, kūrybiškai, inovatyviai. 

Dalyvaudami projektinėje veikloje, mokiniai  mokosi:

· planuoti savo ir grupės veiklą; 

· pasiskirstyti pareigomis;

· pasirinkti veiklos metodus, darbo priemones bei medžiagas; 

· bendradarbiauti; 

· pritaikyti turimas žinias ir  įgūdžius praktikoje. 

Planuojant projektą, mokytojas turėtų apmąstyti jo sąsajas su pamokomis, tarpdalykinius ryšius, individualių ir kolektyvinių užduočių specifiką.

 Su mokiniais susitariama dėl:

· projekto veiklos taisyklių;

· darbo priemonių; 

· darbo sąlygų; 

· projekto trukmės;

· atlikimo būdų;

· reikalavimų darbų kokybei;

· tarpinių užduočių rengimo; 

· galutinio laukiamo rezultato. 

Konkrečių instrukcijų, schemų pateikimas mokiniams padės suvokti projekto svarbą ir reikšmingumą.

Užduotis, kurias reikia atlikti pasinaudojant sukaupta asmenine patirtimi ir susipažinus su atitinkama informacija  įvairiuose informacijos šaltiniuose,  rekomenduojama  planuoti taip:

· problemos iškėlimas;

· problemos analizė; 

· problemos sprendimo idėja, jos modeliavimas eskizuose, piešiniuose;

· veiklos planavimas ir organizavimas; 

· priemonių, medžiagų parinkimas projekto idėjai realizuoti; 

· tam tikrų darbų atlikimas, užduoties įgyvendinimas; 

· projekto rezultatų aptarimas ir vertinimas. 
Užduotis skirta mokėjimo mokytis, komunikavimo, socialumo, iniciatyvumo ir kūrybingumo kompetencijoms ugdyti
3 klasė.

Projekto tema. Mano svajonių namas.
Projekto tikslas. Ugdyti mokinių gebėjimą pasitikėti savo kūrybinėmis galiomis.

Medžiagos.  Putplastis, PVA klijai, guašas, kartonas, plastilinas / modulinas, žirklės. 

Projekto metu bus ugdomos šios kompetencijos:

Mokėjimo mokytis: mokiniai grupelėse aptars projekto veiklas; planuos laiką; numatys būsimo gaminio gamybos etapus;  įvairiuose informacijos šaltiniuose ieškos įvairių namų projektų / eskizų pavyzdžių. 

Komunikavimo: pagal susitartą seką pristatys klasės draugams grupėje parengtą būsimo gaminio eskizą, o vėliau ir patį gaminį; argumentuotai aptars, kodėl pasirinko būtent tokį būsimo gaminio eskizą ir nusprendė įgyvendinti šį sumanymą. 

Iniciatyvumo ir kūrybingumo: siūlys savo originalius svajonių namo eskizus; grupėje kūrybiškai atliks priskirtus darbus; originaliai naudos gamybai pasirinktas medžiagas.
Socialumo: bendradarbiaus su klasės draugais dirbdami grupėje; padės kitiems ir priims pagalbą.

Projekto trukmė – 1 mėnuo.
Projekto įvadas. Diskusijų, pokalbių metu išsiaiškinta, jog mokiniams trūksta pasitikėjimo savimi kuriant, todėl kilo sumanymas rengti projektą ir jo metu organizuoti įvairias veiklas bei jas įgyvendinti siekiant pastiprinti mokinių pasitikėjimą kūrybinio proceso metu.

Problema – nepakankamas pasitikėjimas savo kūrybinėmis galiomis.

Projekto eiga.
Pokalbio metu aiškinamasi, kodėl kuriant stokojama  pasitikėjimo savimi. 

Klausimai pokalbiui / diskusijai:

1. Ar patinka gaminti įvairius gaminius?

2. Kada labiausiai kyla noras sukurti ką nors gražaus, išskirtinio?

3. Kas labiausiai sekasi, kai bandote įgyvendinti savo originalų sumanymą?

4. Ar visada užbaigiate savo gaminį / kūrybinį darbą?

5. Kas būna sunkiausia, kai kuriate?

Projekto veiklos:

1. Individualiai sumanyto būsimo gaminio eskizo parengimas ir aptarimas su klasės draugais pasirinktoje grupėje.
2. Vieno eskizo atranka grupėse pagal tam tikrus bendrai aptartus gero darbo kriterijus.
3. Bendro gaminio pagal atrinktą eskizą gaminimas. 

4. Gaminio pristatymas klasės draugams (dauguma mokinių jau gali geriau suprasti ir konstruktyviai priimti įvairias klasės draugų nuomones, vertinimus apie bendrą grupės darbą).
5. Gaminių ekspozicija ir pristatymas mokyklos salėje (atsiranda didesnis pasitikėjimas savo kūrybinėmis galiomis, rengiamasi savo darbus su trumpu jų pristatymu  eksponuoti mokyklos salėje).
6. Projekto rezultatų apmąstymas, aptarimas, įsivertinimas (individualiai ir grupėse aptariama, kas pasisekė dirbant projekte, ką ir kaip reikėtų tobulinti ateityje; aptariamos projekto tęstinumo galimybės, įgytas gebėjimas pasitikėti savo kūrybinėmis galiomis).

Projekto rezultatas. Gaminių ekspozicija ir pristatymas mokyklos salėje (po ekspozicijos gaminius galima padovanoti ikimokyklinio ugdymo įstaigai ar teatro studijai).

Įvertinimas pagal Metodinėse rekomendacijose pateiktus kompetencijų vertinimo požymių aprašymus.
Mokėjimo mokytis kompetencija. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualius gebėjimus pagal Mokėjimo mokytis kompetencijos vertinimo požymių aprašymo lentelėje pateiktus parametrus. Mokytojas turėtų įvertinti, ar pakankama mokinio motyvacija projekto metu, įsitraukimas į veiklą; kaip sekėsi organizuoti ir atlikti konkrečią užduotį grupėje; ar pavyko pasiekti užsibrėžtą tikslą ir teisingai įsivertinti. 
Komunikavimo kompetencija. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualius gebėjimus pagal Komunikavimo kompetencijos vertinimo požymių aprašymo lentelėje pateiktus parametrus. Mokytojas apmąsto, kaip projekto metu individualiai kiekvienam mokiniui sekėsi pristatyti savo gaminį; kaip vyko pristatymas grupėje, klasėje, mokyklos salėje.

Iniciatyvumo ir kūrybingumo kompetencija. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualius gebėjimus pagal Iniciatyvumo ir kūrybingumo kompetencijos vertinimo požymių aprašymo lentelėje pateiktus parametrus. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualų kūrybinį indėlį į projektinę veiklą: ar pavyko sukurti originalią idėją, ją įgyvendinti rengiant eskizą; kokios priežastys lėmė tai, jog idėjai buvo / nebuvo pritarta; taip pat, kaip mokiniui pasisekė įgyti pasitikėjimo savo kūrybinėmis galiomis, kai projekto rezultatai buvo pristatomi palaipsniui didėjant klausančiųjų skaičiui.
Socialumo kompetencija. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualius gebėjimus pagal Socialumo kompetencijos vertinimo požymių aprašymo lentelėje pateiktus parametrus. Mokytojas įvertina, ar mokinys noriai ir aktyviai dalyvavo bendroje veikloje; ar pasiūlė priimtinų būdų, priemonių bendram tikslui pasiekti; ar pakankamai apmąstė savo elgesį, ketinimus, dirbdamas grupėje drauge su kitais.

Užduotis, skirta mokėjimo mokytis, komunikavimo, socialumo, iniciatyvumo ir kūrybingumo kompetencijoms ugdyti
3 klasė.
Projekto tema. Senelės pasaka.

Projekto tikslai: 

1. Ugdyti mokinių gebėjimus įvairiai ir originaliai naudoti linijas, spalvas išgaunant savitą ritmą, nuotaiką kuriant iliustracijas S. Neries eiliuotam kūriniui „Senelės pasaka“. 

2. Gebėti atrasti ir aptarti savo, draugų ir dailininkų kūrybinius sumanymus.
3. Parengti originaliai iliustruotą pasakos knygą ir padovanoti ją mokyklos bibliotekai.

Projekto metu bus ugdomos šios kompetencijos:

Mokėjimo mokytis: mokiniai aptars projekto veiklas, planuos laiką, ieškos įvairių iliustracijų pavyzdžių, numatys projekto rezultatą, aptardami, kaip atrodys visos klasės bendras kūrinys. 

Komunikavimo: pristatys klasės draugams originaliausias, kūrybiškiausias iliustracijų vaizdavimo idėjas, argumentuotai aptars, kodėl pasirinko būtent šias vaizdavimo formas ir priemones 

Iniciatyvumo ir kūrybingumo: siūlys originalias idėjas; individualiai ir grupėje kūrybiškai  vaizduos linijas, spalvas, siekdami išgauti ir perteikti iliustracija savitą kūrinio nuotaiką.

Socialumo: dalyvaus bendroje veikloje; bendradarbiaus su kitais klasės nariais; siūlys būdus, priemones bendram tikslui pasiekti. 

Projekto trukmė – 1 mėnuo.

Projekto įvadas, problema. Mokiniai per lietuvių kalbos pamokas skaitė, analizavo  S. Neries kūrinį. Analizuojant kūrinį, kilo įvairių klausimų, kai kurie iš jų dailės srities, pavyzdžiui, kodėl kūriniui reikia kurti iliustraciją (-as)? Kaip kuriamos iliustracijos? ir kt. Atsakymų į šiuos klausimus mokiniams pasiūlyta ieškoti dailės ir technologijų pamokose, namuose, bibliotekoje. Buvo nutarta rengti projektą, susitarta dėl darbų pasiskirstymo; darbų atlikimo tvarkos; laiko; vertinimo; galutinio  rezultato.

Projekto veiklos:

1. Įvairių pasakų iliustracijų paieška ir aptarimas. Mokiniai namuose, mokyklos bibliotekoje, internete ieško įvairių dailininkų grožiniams kūriniams sukurtų iliustracijų pavyzdžių; mokiniai, dirbdami grupėse, aptaria iliustracijų vaizdavimo techniką, diskutuoja apie dailininko perteiktą kūrinio nuotaiką iliustracijoje.
2. Originalių kūrybinių idėjų iliustracijoms vaizduoti siūlymas ir atranka. Drauge su mokiniais parengiami pasiūlytų idėjų tinkamumo kriterijai. Pagal tai šiai veiklai yra atrenkamos kelios idėjos.
3. Iliustracijų kūrimas tam tikram pasakos fragmentui. Mokiniai, dirbdami grupėse, dar kartą aptaria iliustracijos vaizdavimui pasirinktą idėją, tariasi dėl iliustracijos vaizdavimo priemonių; kūrybiškai realizuoja pasirinktą idėją.
4. Originaliai sukurtų iliustracijų pristatymas klasės draugams. Mokiniai grupėje susitaria dėl iliustracijos pristatymo formos ir kūrybiškai pateikia savo grupės darbą; visų grupių parengti darbai susegami į vieną aplanką – iliustruotą pasakos knygą ir šią knygą padovanoja mokyklos bibliotekai;

5. Mokinių įsivertinimas. Mokiniams įsivertinti padės mokytojo parengti klausimai; mokinių įsivertinimas gali vykti ir namuose: 

Kas paskatino imtis šios užduoties?.................................................................................................
Kas tau geriausiai sekėsi?................................................................................................................

Ar pavyko atskleisti / įgyvendinti savo sumanymus?.........................................................................
Kam norėtum parodyti klasėje vykdyto projekto rezultatus?..........................................................

Ar buvo įdomu dalyvauti projekto veikloje?....................................................................................

Kokią didžiausią sėkmę patyrei šiame projekte?.............................................................................

Kokius pagiriamuosius žodžius pasakytum sau apie atliktą darbą ir jo pristatymą?......................................................................................................................................

Projekto rezultatas. Iliustruota knyga (taip pat galima surengti knygos pristatymą mokyklos bendruomenės atstovams).

Įvertinimas. Įvertinama atsižvelgiant į Metodinėse rekomendacijose pateiktus kompetencijų vertinimo požymių aprašymus.
Mokėjimo mokytis kompetencija. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualius gebėjimus pagal Mokėjimo mokytis kompetencijos vertinimo požymių aprašymo lentelėje pateiktus parametrus. Mokytojas įvertina, ar pakankama buvo mokinio motyvacija, įsitraukimas į veiklą; kaip sekėsi organizuoti savo konkrečią veiklą projekte; kaip sekėsi kryptingai siekti užsibrėžto tikslo; ar pavyko teisingai įsivertinti.
Komunikavimo kompetencija. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualius gebėjimus pagal Komunikavimo kompetencijos vertinimo požymių aprašymo lentelėje pateiktus parametrus. Mokytojas apmąsto, kaip projekto metu mokinys buvo nusiteikęs suprasti informaciją ir ar buvo suprastas; ar suvokė, perdavė, kūrė pristatymą; kaip jam sekėsi komunikuoti projekto metu.

Iniciatyvumo ir kūrybingumo kompetencija. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualius gebėjimus pagal Iniciatyvumo ir kūrybingumo kompetencijos vertinimo požymių aprašymo lentelėje pateiktus parametrus. Mokytojas įvertina mokinio norą kurti ir išbandyti naujas kūrybos galimybes; savarankiškumą atliekant kūrybinį darbą; gebėjimą vertinti savo ir draugų kūrybinės išraiškos rezultatus.

Socialumo kompetencija. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualius gebėjimus pagal Socialumo kompetencijos vertinimo požymių aprašymo lentelėje pateiktus parametrus. Mokytojas įvertina, ar mokinys noriai ir aktyviai dalyvavo bendroje veikloje; ar pasiūlė būdų, priemonių bendram tikslui pasiekti; ar pakankamai apmąstė savo nuotaikas, elgesį, ketinimus, dirbdamas grupėje drauge su kitais.

Užduotis, skirta bendrųjų kompetencijų ugdymui per dailės ir technologijų pamokas

Užduoties paskirtis – ugdyti socialumo, iniciatyvumo ir kūrybingumo, mokėjimo mokytis kompetencijas.

Tikslas – skatinti kelti kūrybines idėjas siekiant linija originaliai pavaizduoti įvairias nuotaikas gamtoje.
Tikimasi, kad mokiniai gebės:

	Iniciatyvumo ir kūrybingumo kompetencija


· kelti originalias kūrybines idėjas;


· įvairiomis linijomis pavaizduoti skirtingas nuotaikas gamtoje;

· bendradarbiauti su grupės nariais.
Pamokos pradžioje mokiniai sudominami pateikiant įvairių linijų pavyzdžių. Pasakojama apie tai, kokios gali būti linijos: tiesios, kreivos, susisukusios, raitytos, banguotos, laužytos ir kt. 

Mokiniai skatinami savarankiškai eksperimentuoti, kelti idėjas, ieškoti įvairių linijų jungčių A3 formato lape. 

Pateikiamos keturios nuotaikos:

· linksma linija;

· susirūpinusi linija;


Mokėjimo mokytis kompetencija
· liūdna linija;

· irzli linija.
Mokiniai renkasi grupę pagal tai, kokią nuotaiką vaizduoti linija jiems yra priimtinausia. Vaizdavimo priemones (guašą, akvarelę, kreideles, pieštukus ar kt.) mokiniai taip pat renkasi patys. 

Bendradarbiaudami grupėje, siūlo savo idėjas, pateikia argumentus. Tada kiekviena grupė atlieka bendrą kūrybinę užduotį ir ją pristato visai klasei. 

     Pamokos pabaigoje susitariama įkurti idėjų banką, kuriame bus kaupiamos idėjos bendriems kūrybiniams darbams atlikti. Susitariama, kiek laiko bus galima pildyti idėjų banką (savaitę ar dvi savaites) ir ką su surinkta medžiaga veikti.

	Socialumo kompetencija


Mokėjimo mokytis kompetencija. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualius gebėjimus pagal Mokėjimo mokytis kompetencijos vertinimo požymių aprašymo lentelėje pateiktus parametrus. Mokytojas įvertina, kaip mokiniui sekėsi įsitraukti į kūrybinę veiklą; kaip sekėsi organizuoti savo veiklą; ar pavyko kryptingai siekti užsibrėžto tikslo. 
Iniciatyvumo ir kūrybingumo kompetencija. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualius gebėjimus pagal Iniciatyvumo ir kūrybingumo kompetencijos vertinimo požymių aprašymo lentelėje pateiktus parametrus. Mokytojas įvertina mokinio norą originaliai kurti ir išbandyti naujas kūrybines idėjas; savarankiškumą, atliekant kūrybinį darbą; gebėjimą adekvačiai vertinti savo ir draugų kūrybinės išraiškos rezultatus.
Socialumo kompetencija. Mokytojas įvertina kiekvieno mokinio individualius gebėjimus pagal Socialumo kompetencijos vertinimo požymių aprašymo lentelėje pateiktus parametrus. Mokytojas įvertina, ar mokinys noriai ir aktyviai dalyvavo bendroje veikloje; ar pasiūlė būdų, priemonių tikslui pasiekti; kaip sekėsi dirbti individualiai ir grupėje. 
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